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o Allez au square Paul Painlevé.
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Traversez pour passer d'un collége a l'autre.
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Soyez observateur et repérez a proximité I'établissement coupant. Suivez la voie
qu’il ouvre
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Laissez la coupole des grands hommes vous guider puis prenez la premiére rue a

gauche.
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Dirigez-vous vers I'église.
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Sortez de I'église. Laissez Henri IV sur votre gauche et engagez-vous dans la rue
de la Reine de France. Au bout, prenez la direction du 01 plut6t que celle du 58.
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Sur cette petite place, un ancien nom de rue vous donnera le nom de votre
prochaine étape.
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Vous voici arrivés sur la place.
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Descendez la Mouffe.
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Tournez a droite dans la rue du pot et poursuivez jusqu'a ce gu'elle change de nom.
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Tournez a gauche en prenant soin de repérer I'ancien nom de la rue que vous
empruntez.
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Traversez et continuez dans la méme rue, puis tournez dans la voie qui porte son
ancien nom (vous vous souvenez ?)
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Tournez a droite.
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En bas de la rue Mouffetard, aprés avoir humé les senteurs des étals des vendeurs
de fruits et Iégumes, prenez la rue Censier jusqu’a la rue Monge, puis empruntez
cette derniére en la remontant.
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Tombez dans le puits : le croissant et I'étoile vous guideront.
1

"% % $& ' ( % )%&* % & + )& %)& &&

Contournez la Mosquée par la droite. Si vous avez le temps, allez prendre un thé a
la menthe dans le salon de thé situé a I'angle de la rue Daubenton et de la rue

Geoffroy Saint-Hilaire. Ne tardez pas trop car il est temps de franchir la grande grille
qui est face a vous.
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Sortez de I'endroit ou vous vous trouvez par la porte indiquée par la fleche rouge sur
le plan. Vous voila face a une célébre fontaine parisienne.
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Prenez la rue Lacépede.
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Tournez dans la premiére rue a droite. Vous voici a Lutéce ! Entrez-y.

=7 $& ) &% 0) 1)& 99 & L& +& 1)
% ' )!
8
5 55 5;
= $& ) . . % & & 0 +& ) &
) < <!
< 9:: 5=
57 :: >

PARCOURS B — MONGE - Page 13



K9l J -

PARCOURS B — MONGE - Page 14



Rendez vous au 9 rue des Arénes et descendez cette rue.
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En bas, tournez a gauche et poursuivez jusqu’a la place.
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Pour savoir quelle rue emprunter, référez-vous au nom de la place située en face du
Musée National du Moyen Age (Musée de Cluny). Ce patronyme vous indiquera
logiqguement la rue a prendre.
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Descendez le cardinal !
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Traversez pour aller aux Ecoles
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Traversez le boulevard Saint-Germain et faites un saut au n32, devant la vitrine de
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Engagez-vous dans cette ville des Yvelines.
2B ' $*$ # - > % D
(! %,< R A O T
% + /
0 1 ( + 2
Claude Nature.
2G4 ! "I%!(- % " 1 "$"
#44# # # ) 1% "$"
$ % #E!" ;%!5 ;%
- # # "%

PARCOURS C — SAINT-GERMAIN —

% - /" (
(" %
% (/)

&

Page 17



Prenez la rue du Val d'Oise et, arrivés sur les quais, tournez a gauche.
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Passé le pont de I'archevéché, tournez a gauche.
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Arrivés sur la place, trouvez notre “4 Saisons” partenaire et cherchez la corbeille.
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* Fruitier de Montmartre, 32 rue Ramey, Paris 18°
Fruitier d'Auteuil, 5 rue Bastien Lepage, Paris 16°
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Soyez maitres de vous et prenez sa rue.
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Prenez la rue de 45637° 666328°et 78235°
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Continuez dans la “rue de la Boucherie Sanzot”.
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Vous voici arrivés au Pont au Double qui tient son nom d’une monnaie du XVII°®

siecle.
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Restez sur la rive gauche ! Pas trés loin du pont, trouvez la fontaine qui conte la
Iégende de Saint-Julien-le-Pauvre.
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Rendez-vous maintenant a I'église Saint-Julien-le-Pauvre.
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Tournez a droite dans la rue Galande, ancienne voie gallo-romaine qui reliait, jadis,
Lutéce a Fontainebleau.
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Face a vous la plus ancienne église de Paris. Engagez-vous dans la rue qui
porte son nom.
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Contournez I'église.
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Tournez a droite dans la rue ou vous auriez pu trouver ceci :
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Tournez a gauche au bout de la rue.
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Traversez le boulevard Saint-Germain et entrez dans le square. Il abrite le jardin
médiéval du Musée de Cluny (Musée National du Moyen Age) qui se trouve juste a
coté.
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Poursuivez votre chemin jusqu’'aux terrasses. On retrouve ici trois éléments
omniprésents dans les jardins du Moyen Age : le potager, le jardin de plantes
médicinales et le jardin d’agrément.
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Soyez simple “J'ai descendu dans mon jardin...”
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Elevez-vous au ciel...
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Trouvez le haut pré
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